Projet digital management

Infos pratiques

> ECTS: 3.0

> Nombre d'heures : 36.0

> Langue(s) d'enseignement : Francais
> Niveau d'étude : BAC +5

> Peériode de l'année : Enseignement neuvieme
semestre

> Meéthodes d'enseignement : En présence
> Forme d'enseighement : Cours magistral
> Campus : Péle Universitaire Léonard de Vinci

> Composante : Philo, Info-Comm, Langages,
Littératures & Arts du spectacle

Présentation

Qu'il s'agisse de la refonte ou de la création d'un site
Web, de la mise en ceuvre d'une ligne de formation

via une plateforme digitale ou du déploiement d'un
environnement numéerique en ressources humaines,
l'acquisition d'une methodologie de conduite de projet
est absolument nécessaire pour les futurs professionnels
du management digital. Ce module a pour but de
transmettre par la pratique, les bases de la mise en
ceuvre d'un tel projet : planning, cahier des charges,
gestion des acteurs et des intervenants, évaluation du
budget, etc.

Les étudiants prennent en charge collectivement un
projet pour le compte d'un commanditaire interne
(université) ou externe (entreprise, association..) depuis sa
conception jusqu'a sa réalisation.

Objectifs

Aborder sur un cas concret la gestion d'un projet dans un
environnement digital

Evaluation
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Régime standard intégral - avec évaluation continue (au
moins 2 notes) - | cette formule ne prévoit pas d'épreuve
en session 2 mais une 2°M°
période du semestre

chance organisée sur la

Pré-requis nécessaires

Comprendre le frangais
Savoir rediger

Appétence pour l'environnement digital

Compeéetences visees

Geérer un projet

Travailler en equipe

Reédiger un cahier des charges

Mettre en ceuvre un cahier des charges

Evaluer les ressources nécessaires a la conduite de projet

Faire des choix techniques en fonction d'un contexte

Bibliographie

Information a venir

Ressources pedagogiques

Information a venir



