Programmation Concurrente

Infos pratiques

> ECTS: 3.0
> Nombre d'heures : 24.0
> Niveau d'étude : BAC +4

> Période de l'année : Enseignement septieme
semestre

> Meéthodes d'enseignement : En présence

> Forme d'enseignement : Cours magistral et
Travaux dirigés

> Composante : Sciences économiques, gestion,
mathematiques et informatique

Objectifs

Ce cours présente les aspects systemes liés a la
programmation multitdche et les paradigmes de la
concurrence dont la maitrise est devenue indispensable
pour les applications modernes. La mise en pratique est
faite en Java/Kotlin ou C POSIX et sous Android.

Le premier objectif de ce cours est donc la
compréhension des paradigmes de la concurrence entre
differentes activités (processus ou thread). Le deuxieme
objectif est la maitrise des modéles de programmation
concurrente avec mise en application sur des cas
concrets.

Approche pédagogique et plan de cours.
Introduction a la programmation concurrente et multi-
taches : etude des problemes liés a ces techniques de
programmation et la compréhension des problemes
liés au partage de ressources et de données lorsque
plusieurs traitements ont lieu sur une méme source de
donneées.

- Introduction de la notion de processus lourd et leger.

+ Introduction aux primitives de synchronisation des
processus légers en Java (notion de code en exclusion
mutuelle, rendez-vous, coroutine, code asynchrone).

- Introduction aux outils de gestions de processus légers
(gestion de la mémoire, traitements repétitifs / looper,
groupe de processus légers / thread pool).

+ Coroutines

1/1 Derniére mise a jour le 03 décembre 2024

Evaluation

Session 1: Evaluation continue (cf. régle par défaut de la
section « Modalites spécifiques » des M3C specifiques)

Session 2 : Regle par défaut décrite dans la section
« Modalités de controle et examens / Modalités
spécifiques »

Pré-requis necessaires

- De bonnes connaissances en Java
+ Des connaissances en Kotlin via le module de
programmation fonctionnelle

Compeétences visees

- Connaissance des paradigmes de la programmation
concurrente et multitache

- Maitrise des modeles pratiques de programmation
concurrente

- Reéalisation d'applications sous Android en utilisant ces
concepts
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