Modélisation Architecturale et Patrons de

Conception

Infos pratiques

Pré-requis nécessaires

> ECTS:45
> Nombre d'heures : 36.0
> Niveau d'étude : BAC +4

> Période de l'année : Enseignement septieme
semestre

> Meéthodes d'enseignement : En présence

> Forme d'enseignement : Cours magistral et
Travaux dirigés

> Composante : Sciences économiques, gestion,
mathématiques et informatique

Objectifs

Ce cours vise a faire acquérir aux apprenants une
methodologie rigoureuse d'étude et de conception d'une
architecture de qualité pour les applications logicielles.

Approche pédagogique et plan de cours.
Tous les concepts étudiés seront mis en application a
travers des exercices relevant de cas typiques.

+ Qualité et bons principes associés aux architectures
logicielles (DRY, SOLID, DI, etc.)

- Patrons de conception (création, structure,
comportement)

+ Mise en ceuvre dans un langage OO a travers la
conception d'applications de qualiteé et le refactoring
de code légataire.

Evaluation

Session 1: Evaluation continue (cf. régle par défaut de la
section « Modalités spécifiques » des M3C specifiques)

Session 2 : Regle par défaut décrite dans la section
« Modalitées de contréle et examens / Modalités
spécifiques »
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Bonne connaissance d'un langage de programmation
orientée objet

Compétences visees

Conception d'architectures logicielles applicatives de
qualité
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