Atelier de mathématiques

Infos pratiques

> ECTS:15
> Nombre d'heures : 24.0
> Langue(s) d'enseignement : Francais

> Niveau d'étude : Baccalauréat ou dipléome
équivalent

> Période de l'année : Enseignement second
semestre

> Meéthodes d'enseignement : En présence
> Forme d'enseignement : Travaux dirigés

> Composante : Philo, Info-Comm, Langages,
Littératures & Arts du spectacle

> Code ELP: 4L2LPo7P

Présentation

Ces ateliers seront l'occasion de faire 3 types activités
difféerentes : des travaux dirigés de résolution de
problemes, des travaux pratiques d'algorithmique sur

les PC avec Scratch et Python et des oraux individuels
sur des résolutions de problemes mathématiques

ou d'éléments culturels et historiques en lien avec

les chapitres étudiés (présentation avec un éventuel
diaporama et la possibilite d'y inserer des animations puis
un temps pour des questions).

Objectifs

S'entrainer a chercher, raisonner et rediger lors de

la résolution d'un probleme en TD. Apprendre a lire,
comprendre, tester, corriger, réaliser un algorithme et a le
programmer sur Scratch ou Python en TP. Modéliser une
situation en TD/TP. Communiquer a l'oral en utilisant un
vocabulaire adapte et en mobilisant les connaissances
pour répondre aux questions.

Evaluation
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REGIME STANDARD session 1: CC 100% Controle
Continu: 2 notes au moins dont une évaluation en temps
limite (50%)

REGIME DEROGATOIRE session 1: NON

SESSION 2 : CT 100% 1 note, évaluation écrite en temps
limité - 1H

Pré-requis nécessaires

Mathématiques niveau L151 et les contenus du L1-S2-UE-
Mathématiques au fur et a mesure de son avancement.

Compétences visees

Développer les six compétences mathematiques
(chercher, modéliser, représenter, raisonner, calculer,
communiquer) et les compétences en algorithmique
(lire, écrire,comprendre, corriger, modifier, tester, élaborer,
programmer) en travaillant sur les contenus des chapitres
etudiés dans L1-S2-UE-Mathématiques en parallele.
Communiquer a l'oral en utilisant éventuellement un
support vidéo-projeté.
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Les mathematiques, le monde des sciences, collections
Life

Ressources pedagogiques
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